CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập – Tự do – Hạn phúc


BÁO CÁO SÁNG KIẾN
(Đề nghị công nhận Sáng kiến kinh nghiệm)
I. SƠ LƯỢC LÝ LỊCH:
· Họ và Tên : NGUYỄN VÂN GIANG            

· Ngày tháng năm sinh : 15/02/1967             Giới tính : Nữ
· Trình độ chuyên môn nghiệp vụ: Thạc sĩ Tin học 
· Chức năng, nhiệm vụ được giao: Giảng viên
· Chức vụ, đơn vị công tác: Phó trưởng khoa CNTT
II. NỘI DUNG:
1. Thực trạng:

Trong thực tế giảng dạy, vì nhiều lý do mà giảng viên thường chỉ quan tâm giảng dạy cho HS-SV cách lập trình được mà chưa quan tâm dạy cho HS-SV cách lập trình tối ưu. Vì vậy hầu hết HS-SV không biết và không có  kỹ năng tối ưu mã nguồn (code) của chương trình.

2. Những nguyên nhân khách quan, chủ quan của việc thực hiện sáng kiến kinh nghiệm
2.1.1. Nguyên nhân khách quan:

Một trong những yêu cầu cơ bản của một chương trình tốt là phải có thời gian xử lý ít nhất có thể. Điều này đặc biệt quan trọng đối với các chương trình phải  xử lý một lượng dữ liệu lớn hay có tần suất  xử lý cao, khi đó tiêu chí  thời gian được người dùng quan tâm hàng đầu. Một dòng lệnh đơn giản tưởng chừng sẽ hoạt động trong tích tắc có thể làm hệ thống trở nên chậm chạp khi được gọi hàng ngàn, hàng triệu lần liên tục nhau. Để tối ưu hóa thời gian chạy của chương trình,  thì ngoài việc  lựa chọn cấu trúc dữ liệu phù hợp và  giải thuật tốt, lập trình viên cần phải có kỹ năng tối ưu code của chương trình để tận dụng tối  đa ưu điểm của ngôn ngữ lập trình, khả năng xử lý của hệ thống, từ đó giúp nâng cao đáng kể hiệu suất sử dụng của hệ thống.
Đó cũng là lý do mà các công ty phần mềm hàng đầu thường tuyển nhân viên bằng các bài kiểm tra kỹ năng viết code và tối ưu code.

Vì thế, việc dạy cho HS-SV kỹ năng tối ưu code  trong quá trình giảng dạy các môn lập trình là yêu cầu cần thiết, đặc biệt đối với SV bậc Cao đẳng chuyên ngành Công nghệ thông tin.

2.1.1. Nguyên nhân chủ quan:

Theo kinh nghiệm của tôi, để HS-SV có kỹ năng tối ưu code thì giảng viên cần phải lồng ghép việc dạy kỹ thuật  tối ưu code  cho HS-SV ngay từ những bài học đầu tiên về lập trình C/C++ và xuyên suốt qua các ví dụ hay bài tập  mà giảng viên giảng dạy để việc tối ưu code trở thành thói quen và kỹ năng của HS-SV, đáp ứng được  yêu cầu của lập trình viên chuyên nghiệp.
3. Tên sáng kiến kinh nghiệm: Vận dụng các kỹ thuật tối ưu mã nguồn trong viêc giảng dạy lập trình bằng ngôn ngữ C/C++.
4.  Nội dung của sáng kiến kinh nghiệm.
Sáng kiến kinh nghiệm gồm 3 phần có bố cục như sau:

I. GIỚI THIỆU

II. KHÁI NIỆM TỐI ƯU MÃ NGUỒN


II. VẬN DỤNG CÁC KỸ THUẬT TỐI ƯU MÃ NGUỒN TRONG VIÊC GIẢNG DẠY LẬP TRÌNH BẰNG NGÔN NGỮ C/C++

1. Tinh giản các biểu thức toán học

2. Sử dụng biến tạm hợp lý
2.1. Dùng biến tạm cho các biểu thức tính toán phức tạp được lặp lại nhiều lần.

2.2. Dùng biến tạm để tránh gọi hàm nhiều lần.

2.3. Loại bỏ các biến tạm không cần thiết

3. Tối ưu các biểu thức điều kiện và luận lý

3.1. Vận dụng các phép biến đổi điều kiện tương đương 

3.2. Tối ưu biểu thức điệu kiện có dạng: A&&B

3.2. Tối ưu biểu thức điệu kiện có dạng: A&&B

4. Tối ưu vòng lặp

4.1. Giảm số lần lặp:

4.2. Kết hợp các vòng lặp:

4.3. Loại bỏ các câu lệnh thừa trong vòng lặp:

4.4. Dùng phương pháp lính canh để bỏ bớt câu lệnh kiểm tra điều kiện lặp

4.5. Đưa vòng lặp có số lần lặp ít hơn ra ngoài

5. Khai báo biến một lần sử dụng nhiều lần

IV. KẾT LUẬN
5. Phạm vi áp dụng, khả năng phổ biến.
Sáng kiến kinh nghiệm được áp dụng cho giảng viên và HS-SV khoa CNTT.

Tài liệu này sẽ được các giảng viên gửi cho HS-SV khi giảng dạy các môn học lập trình bằng ngôn ngữ C/C++.
6. Thời điểm áp dụng.
Từ tháng 3 năm 2016.
7. Hiệu quả mang lại.
Sáng kiến kinh nghiệm “Vận dụng các kỹ thuật tối ưu mã nguồn trong viêc giảng dạy lập trình bằng ngôn ngữ C/C++”  là tài liệu tham khảo cần thiết cho giảng viên và HS-SV khoa Công nghệ thông tin. 
Giảng viên có thể vận dụng sáng kiến kinh nghiệm này trong quá trình giảng dạy các môn học dùng ngôn ngữ lập trình C/C++ như: Nhập môn Tin học, Kỹ thuật lập trình với C/C++, Cấu trúc dữ liệu và giải thuật,…để giúp cho HS-SV có kỹ  năng lập trình tốt. Thông qua đó, giảng viên cũng thể hiện được kỹ năng lập trình của mình. 
Tài liệu này cũng giúp HS-SV nâng cao kỹ năng lập trình của bản thân, đặc biệt rất cần cho các HS-SV muốn tham dự các cuộc thi hay phỏng vấn tuyển chọn về lập trình.
II. CÁC HÌNH THỨC ĐÃ ĐƯỢC KHEN THƯỞNG:

1. Danh hiệu thi đua: 

	Năm học
	Danh hiệu thi đua
	Số, ngày, tháng, năm của Quyết định công nhận danh hiệu thi đua, cơ quan ban hành Quyết định

	2012-2013
	Đạt CSTĐ cấp cơ sở
	QĐ số 834/QĐ-GDĐT-VP ngày 23/7/2013 của Sở Giáo dục và Đào tạo Thành phố Hồ Chí Minh

	2013-2014
	Đạt CSTĐ cấp cơ sở
	QĐ số 1080/QĐ-GDĐT-VP ngày 28/7/2014 của Sở Giáo dục và Đào tạo Thành phố Hồ Chí Minh

	2014-2015
	Đạt CSTĐ cấp cơ sở
	QĐ số 1402/QĐ-GDĐT-VP ngày 26/8/2015 của Sở Giáo dục và Đào tạo Thành phố Hồ Chí Minh


2. Hình thức khen thưởng: 

	Năm
	Hình thức khen thưởng
	Số, ngày, tháng, năm của Quyết định công nhận danh hiệu thi đua, cơ quan ban hành Quyết định

	2011-2012
	Bằng khen của

Thành phố
	QĐ số 707/QĐUB ngày 18/2/2012 của Ủy ban Nhân dân Thành phố Hồ Chí Minh

	2014-2015
	Bằng khen của

Thành phố
	QĐ số 5630/QĐUB ngày 14/11/2014 của Ủy ban Nhân dân Thành phố Hồ Chí Minh


                                                            …………, ngày     tháng     năm 20..


  XÁC NHẬN CỦA HỘI ĐỒNG  
NGƯỜI BÁO CÁO

KHOA HỌC CẤP CƠ SỞ
